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Zeichenerkldrung:

1 Schallplatten M Kiste zum lerfen
. Gitter (zum klettern) . -

2 Gitarre D Tt Czum Betreten) @ —at__ Feuer (nich beriihrenl)

3 Ballon ) |:| gerissenes Stromkabel

4 Zusatzenergie v FlieBoand (nicht beriihrznt) Bl hervorstehende Drihte

: ! S

3 Regenschirm E Leiter [ Schalter zum Gffnen von NS N

6 Mikrophon Toren

7 Zusatzleben @ N.clke -~ ) —— Tor entweder mit Schalter zu &ffnen H Fahrstuhl

g kaputte SCh&HPI&tt& meneer spitze Pfldcke (Richt | i oder selbatofFnend Fragezeichen: bringt

- beriihren) 2

9 Verstérker Fl % , : Schallplatten

10K lakat Kiste (nicht beweglich)l _  — hier kann man durch den Boden gehen| _ .. fdhmt oder
ADZEECORAE (Joystick nach unten) 2

11K h xz1 Sprungfedern ! Schallplatten werden

: onzertgenehmigung = e
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