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The Bard’s Tale

Bard's Tale ist noch immer
eines der beliebtesten, aber
schwersten Spiele. Michael
Genter aus Bonn hat es aber
inzwischen gelést. Von ihm
stammen die vier Karten und
.die jetzt folgenen Tips.

1. Der Losungsweqg

Der Schurke Mangar bedin-
det sich im 5. Level seines Tur-
mes am Sidost-Ende der
Stadt. Um den Turm Uberhaupt
betreten zu koénnen, braucht
man den »Onyx-Key« Diesen
erhdlt man, wenn man den
guten Archmage Kylearan in
seinem Turm am Nordwest-
Ende der Stadt gefunden hat.
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Dieser Turm besteht nur aus
einem Level, ist aber meiner
Meinung nach der schwierig-
ste Dungeon wegen seiner vie-
len Gemeinheiten. Um zu die-
sem Turm zu gelangen, muB
man die Statue des verriickten
Gottes in Harkyns SchloB be-
siegen. Das wiederum geht
nur, wenn man das »Eye« aus
den Katakomben besitzt. In die
Katakomben gelangt man Uber
den Tempel des verriickten
Gottes (Namen dieses Gottes
angeben: Tarjan). Den Namen
des Gottes erfahrt man in den
Sewers. Uber die Sewers
gelangt man auch zum Turm
von Mangar, den man aber
trotzdem nur mit dem Onyx-

Key betreten kann.
kann man einen »Master-Key«
kaufen, mit dem man durch die

Spéter

Iron-Gates, die die Tirme
schiitzen, gehen kann.

Im Turm braucht man noch
die drei geometrischen Sym-
bole Viereck, Dreieck, Kreis,
die man in Harkyns SchloB, in
Kylearans Turm und im 2. Level
von Mangars Turm erhélt.

2. Die Monster

Die Gefahrlichkeit der Mon-
ster nimmt alle paar Dungeons
zu, Das Besiegen dieser Krea-
turen bringt natirlich dann
auch mehr Punkte und neue
magische Gegenstédnde.

Allerdings kann ich vor den
Monstern in den letzten Level

Nachdem sich viele {ber
»Hallo Freaks« im letzten Son-
derheft gefreut haben, gibt es
auch dieses Mal wieder Karten
und Tips, die Gregor und ich
aus den vielen Zuschriften her-
ausgesucht haben. Auf dem
Bild seht Ihr uns mit einem Teil
der Briefe, die wir alle durchge-
lesen haben. Herausgekom-
men sind 18 Seiten »Hallo
Freaks«. Es diirfte also fir
jeden etwas dabei sein.

von Mangars Turm nur warnen:
Man sollte ihnen am besten
immer ausweichen, es sei
denn, es handelt sich um eine
(relativ...) leicht zu besiegen-
de Monstergruppe. Die Mon-
ster durchschlagen sogar Ri-
stungsklasse LO (AC LO) recht
hdufig, was oft verheerende
Folgen hat(zum Beispiel Level-
Abzug, Versteinern, Besessen
machen). Ich méchte hier nur
Vampir-Lords, Greater-Demons
und Spectres nennen.

3. Die Schatze

Ab dem letzten Level der
Sewers kann man magische
Gegensténde finden. Hier eine
Liste von magischen Gegen-
stdnden mit Erlduterung:

Gegenstand | Funktion (evtl. Besonderes) benutzbar von Gegenstand | Funktion (evtl. Besonderes) benutzbar von

| Mthr Sword besseres Schwert Pa, Ao, Ba, Wa: Hu Withmer Staff | Faind altert bei Beriihrung ‘Mo, Zauberer, Hu, Ro
Mthr Shield Schild (3) Pa, Ro, Ba, Wa, Hu, Mo Sorcerstalt Stock; Spruch Zauberer
Mthr Chain Chain Mail+1 Pa, Ba, Wa, Hu Sword of Pak. | Schwert; LESU-Spruch 'Wa; Hu
Mthr Scale Stale Armor+1 Pa, Ba, Wa, Hu “Heal Harp: Heil-Spiuch (WOHL) ‘Ba
Sarmural Fgn | Samurai ins Special Slot allen " Galt's Flute INWO-Spruch Ba
Bracers 6 50 qul wie Mthr Chain ‘Mg, Ba, Zauberer Wa, Hu; Ro Frost Horn ca, 60 Schaden ber Monstergr. Ba
Bardsword guites Schwert 1Gr dan Baran Bal Dmnd Sword | senr gutes Schwer! Pa, Wa, Hu
Fira Horn ¢a. 30 Schaden am Monstergr. Ba: Dmnd Shisld: | Sehild (5) Wa
Lightwand Licht-Zauberstab (MAFL-Spruch) | Zauberer Dmnd Dagger | bester Dolch Pa, Wa, Ba, Zauberer, Ro
Mihr Dagger | besserer Dolch Pa, Ro, Ba, Zauberer, Wa, Hu Dmnd Heim | Helm+3 Pa, Wa
Mihr Helm Halm+1 Pa, Ba, Fln. Wa, Hu Golem Fan Galem ins Speuial Slol allen
‘Mthr Gloves | Handschuhe+1 Pa, Ba, Ro, Zaubierer, Wa; Hu. Titan Fgn Titan ins Spacial Slot dllen
Mthir Axe | bassera At Pa. Ba, Wa, Hu, Mo Conjurstalf Walfe Zauberern
MthrMase bessere Schiauder Pa, Ro, Wa, Hu, Mo, Ba Arc's Hammer [ Walle; LERE-Spruch Pa, Hu, Ba, Wa
Mihr Plale Plate Armor+1 Wa ! Stalf of Loy Tkeinem?
'Ogra Fan Ogre ins Special Slo! alla_n Powerstall ca, 10 Schaden an Monstergr. Zauberern, Hu,
Lak's Lyre Instrument Ba Moprnblade || sehr gute Waffe Hu
Shield Aing | AC sinkt um 2 allen Dragonshield | Schild (2); kann einer Monster-
Dork Ring’ allen gruppe ca. 10 Punkte Schaden
Fin's Flute AC des Barden sinkt um 2 Ba zutiigen Pa Hu, Wa
Kael's Axe sahr qute Axt Pa, Wa, Hu, Ba ‘Dmnd Plate Plate Armor+3
Blood Axe spezielle Axt fir Hunler Hul Wargloves Handschuhe+3 Fa, Mo, Ba, Wa
Dayblade von Zauberern nulzbares Schwert]  Pa, Zauberer, Ba, Wa, Hu Lorehalm Helm+2; LOTA-Spruch Pa, Ba, Wa, Zauberern
Shigld Stalf Waiffa; AC sinkl um 2 Pa, Zauberer, Wa, Hu Dragonwand | ca. 30 Schaden an Monstergr. Zauberem

" Elf Cloak AC sinkt um 2 Pa, Zauberer, Ba, Wa, Ro Klel's Compass | SCSI-Spruch Zauberern, Hu, Mo, Ba, Wa
Hawkblade, gules Schwerl Pa, Ba, Wa, Hu Speedboots AC sinkl um 1 Ba, Zaubarern. Mo. Ro/'
Admt Sword noch besseres Schwer Pa, Ba, Wa, Hu Flame Hom ta. 100 Schaden an Manstergr, Ba
Admt Shield | Schild (4) Pa, Ba, Wa, Hu Truthdram Spruch Ba
Admt Dagger | noch besserer Dolch Pa; Ro, Ba; Wa, Hu, Mo, Zaubsrer Plpes of Pan' | GRAE-Spruch Ba
Admt Halm Helm+2 'Pa. Ba, Wa; Hu' Spiritdrum SUPH-Spruch Ba
Admt Gloves || Handschuhe+2 Pa; Ba, Wa, Hu Ring of Power | Spruch Zauberorn
Admt Mace noch bessere Schleuder Pa, Ro, Wa, Hu, Ba Deathrung ANDE-Spruch Zaubarern, Hu
Broom Watfe; LEVI-Spruch Zauberer Ybarrashield | MYSH-Spruch; Schild (2) Pa, Ba, Wa
Pureblade sehr qutes Schwert Pa Dag Stone CAEY-Spruch allen
Exorwand Zaubarer Arc's Eye SESI-Spruch Zaubaram
Ali's Carpat. AC sinkt um 2 LEVI-Spruch Zauberer, Ma, Ro Ogrewand Ogre ins Special Slot Zauberarn
MagicMouth | AREN-Spruch Zaubarer, Ro Spiritheim Helm+2; LESU-Spruch Hu, Wa
Luckshigld Schild (AC sinkt um 2) allen Dragon Fan Green Dragon ins Spacial Slat allen
(Giant Fgn War Glant ins Speclal Slot allan Maga Fan Master Wizard ins Sp. Slot allen
Admt Chaln Chain Mail+2 Pa, Ba, Wa, Hu Troll Staff aibl Hit-Paints zurick ‘Ba, Zauberarn; Hu, Wa, Ro
Admt Scale | Scale Armor+ 2 Pa, Wa Onyst Kay Schlussel for Mangar's Turm (nur tragbar} allen
Admt Plate Flate Armor +2 Wa Crystal Sword | sehr gute Walle Pa, Wa, Hu, Ro
Bragers 4 bessar als Bracers 6 Mo, Ba, Zauberer, Flo, Hu Eye flir Statue of the Mad God allan
Areshield Schild (2); STFL-Spruch Pa, Ba, Wa, Hu, Mo, Ro Master Key Schlissel fir die Iron Gates (nur tragbar) allen
Pure Shield | Schild (3) Pa Silver Square ]
Mage Staff gibl im Kamp! Spellpoinis! Zaubarer Sliver Circle | Zum Betretan des letzten allen
War Staff sehr gute Walfy Ba, Mo, Wa, Zaubarer, Hu, Ro Silver Tiangle | Teilsttcks von M, Turm
Thief Dagger | sehr guter Dalch Ro Thar Fgn Thaor Ins Special Stot (Kampl) allen
Soul Mace sehr gule Schleudar Hu; Zauberer Specire Snare. | SPBI-Spruch; senkt AC um 8 Wa, Zauberam, Hu, Ba
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Die Werte in Kiammern hin-
ter »Schild« geben an, um wie-
viel Punkte der AC gesenkt 13 |_

8: Harkyn's Castle

wird. »+1« bedeutet, daB der
Ausristungsgegenstand um
einen AC-Punkt besser ist als

der normale (Beispiel: Chain - F :
Mail schitzt fur 3; Chain T'n al

Mail+1 fiir 4 (Mthr Chain)). ‘_- il |
Die Liste enthélt noch einige ; [— _
Licken. Manchmal 148t sich ! 4 E :

nicht ergriinden, was der ; . '
Spruch bewirkt (zum Beispiel g I : i
Sorcerstaff). AuBerdem habe e
ich nicht die Klassen Hu, Wa - . — =
und Ro_benutzt, kann also nur =2 =HE
vage AuBerungen (iber sie
machen (zum Beispiel Sword
of Pak).

4, Sonstige Tips

Der Spruch »MIWP« (Mind
Warp) ist im Anleitungsbuch
falsch beschrieben; er erzeugt
bei einem Feind Blddheit
(NUTS). Er heilt nicht, wie
angegeben, Vergiftungen.

==

Mit FLRE, FLAN und REST p .
laBt sich auch ein NUTS bei OO ooz
einem seiner Charaktere hei- s o Traps m Spell f
i (neben PSND = vergiflet). 7 (e d e St il | | l _l pelipoints auffrischen

SRR LAY

Man kann einen toten Cha- (1) Dark
rakter auf folgende Art wieder-
beleben, wenn man noch nicht

-

P

A/BICIDIE: Sprung nach AVB!ICD'E

1 Jabb x
BEDE, wohl aber ANDE @ B Feai= Moy ook Sword
beherrscht: Zuerst mit ANDE 3 -Tsnhfi :@;négﬂrakgmﬁv.sadl i;n blrlgzlll green robas. — Berserkers; llem: Robes
. . ¥ i « A'; «Royal Jai B

beleben, dann mit DISP die 5 «Baton's Thrones - Dar Barde muf sich draulsetzen, um Tor fralzugaben
Besessenheit nehmen und g -gantalug udl the Guards — Master Ninja

: i D 5 ~Royal Bedroom-
dann mit REST Hit-Points auf 8 =No tresspassing»

frischen (BEDE fihrt im
Grunde ANDE und DISP hin-  Djeses ist der 8. Level von The Bard’s Tale
tereinander aus, spart aber
Spellpoints).

Hat man Mangar besiegt, 9: Castle (2)
erhélt man 300000 Experience-
Points und ebensoviel Gold.

Ich hoffe, diese Ausflihrun-
gen und Karten helfen vielen
verzweifelten Bard's-Tale-Spie-
lern. Ich warte jetzt erst einmal
auf das Fortsetzungsspiel
(Tales of the Unknown 2).

E ]
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AIBICID: Sprung nach A/BYCID

1 «Slave quarars«; 1b 6 Mandar Guards
2 «Tha air has a toul ek 1o it «

3 «Splendid librarys

4 Riddle; Antwort: Vamplre

5

B

7

Item; Silver Squara
=Something isl not quite right hera-
Riddle; Antwort: Shields; ltem: 4 Bardshield

Dllﬂllull[l'+++l
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Und ich wiinsche Dir, daB
Du bei Destiny Knight ge-
nauso erfolgreich bist.

Fiir alle, die mit den Cha-
rakteren in der Party Schwie-
rigkeiten haben, weil sie ein-
fach zu schwach sind, oder
weil wichtige Gegenstidnde
fehlen: Mit unserem »Bard's
Tale Editor« kénnt lhr die
Charaktere manipulieren und
nach Euren Wiinschen ver-
andern. Zum Eingeben des
Listings miiBt Ihr den MSE
aus der Happy-Computer
verwenden, Wenn lhr den
MSE nicht habt, kénnt Ihr ihn
bei uns gegen einen adres-
sierten und frankierten Brief-
umschlag bestellen. Das
Programm funktioniert ibri-
gens nur auf dem C64.

Wenn Ihr das Programm
ladet und mit < RUN> startet,
erscheint die Aufforderung, die
Character-Disk  einzulegen.
Bitte verwendet aber nur eine
Kopie, damit Euch nicht ein
wichtiger Spielstand verloren
geht. Die Diskette darf auch
keinen Schreibschutz haben.
Wenn das Programm die Dis-
kette erkannt hat und lesen
konnte, kommt das Haupt-
menl. Wenn Ilhr den Editor
zum ersten Mal verwendet,
solltet Ihr gleich <F7>
driicken. Dann werden alle
Gegensténde in den Weapons-
Shop versetzt, wo sie gekauft
werden konnen. Man findet
dort auch Gegenstinde, die
man sonst nur finden oder sich
erkdampfen kann, wie zum Bei-
spiel den Masterkey. Alle Texte
sind dbrigens in englisch,
damit es fiir den eingefleisch-
ten Bard's-Tale-Spieler keine
Umsteliungsprobleme  gibt.
Diese Funktion sollte immer
als erste aufgerufen werden,
da das Programm dafir den
Speicherbereich benétigt, in
dem man die gednderten
Character-Daten ablegt. Ruft
man diesen Menlpunkt als
letzten auf, war die gesamte
Arbeit umsonst.

Der Menilipunkt Bank (F1)
dient zum Verdndern des Gol-
des der einzelnen Personen.
Man sollte keine groBere Zahl
als 1000000000 eingeben, was
wohl auch mehr als ausrei-
chend ist. Das Programm fangt
aber alle Fehleingaben ab, so
daB man ungestdrt experimen-
tieren kann. .

Im Punkt sTemple« (F3) kénnt
Ihr einzelne Charaktere wieder
heilen, wie im wirklichen Tem-
pel von Skara Bra. Nur ist es
hier kostenlos.

Der letzte Menipunkt des
Editorsist die »Guild«(F5). Hier
kann man die persénlichen
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10: Castle (3)

,_,q..._
S

3
== W =

o= o

tl

E
e

#8 1T

1

AJBICID: Sprung nach AYB'ICD'

1 «An old man asks: Whal tavern lies off Night Archer Streal?«
— Antworl: Skull Tavern

2 «The Barracks= 2b -Legions of Baron Harkyn- — 4 x 99 Barserkers

3 =Statue of the Mad God= — beginnl durch Eye (5. 2 von Calacombs/3) —
wenn besiegl, Teleporiation zum Amber Tower!

4 «Tha.crystal sword will leave the crystal guardian in many pieces.«

Wand
Tiir
‘Geheimtir

Treppe hochirunter
Wirbelwind

Hit-Points verlieren

Teleportation nach A'
Spell-Points auffrischen

 Portal

- bessitigen)

@
O

weg!

Die Legende zeigt, was die Zeichen in den Karten bedeuten.

Daten wesentlich weiter verdn-
dern, zum Beispiel den AC auf
LO stellen, dem Charakter die
Fahigkeit zum Durchsuchen
von Kisten geben, seinen Level
anheben oder seine Expe-
rience-Points verbessern. Man
kann auch einstellen, wie oft er
im Kampf zuschlagen soll, was
maximal neunmal geht. Der
nachste Punkl erlaubt das
Andern der Rasse, wodurch
auch unmogliche Party-Zu-
sammenstellungen  méglich
werden. Ist der Charaklter ein

Magier, kann man noch weitere
Dinge verandern, zum Beispiel
wieviele Zauberspriiche er
beherrscht (maximal neun)
und wie hoch sein Status als
Magier, Conjurer und Wizard
ist, Zum SchluB kann man ihn
auch in die Zaubererklasse
beférdern und seine Spell-
points einstellen (hdchstens
9999). Gerade dieser Menii-
punkt erlaubt so weitgehende
Verdnderungen, daB die Party
am Ende starker und besser
ist, als es durch legales Spie-
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Anti-Magic (Magie unwirksam)
Treppe von Sewers zu Mangars Turm

Tir nur in eine chhtung 5
. Rauch in die Aligen (Ia8t sich mit neuem Llchlspruch

von diesem Feld kommt man uhne Taleporl nicht mehr

len méglich ist. Die Verdnde-
rungen sind zwar nicht beson-
ders ehrlich, aber das Spiel ist
so komplex, daB man eine stér-
kere Party gut gebrauchen
kann. Aber auch mit den
wesentlich verbesserten Cha-
rakteren ist es noch schwierig,
Bard's Tale vollstindig zu
I6sen. Da Ihr auch eine Kopie
der Originalcharakter-Disk
habt, kénnt |hr auch mit der
urspriinglichen Party weiter-
spielen, allerdings von der
Stelle, wo Ihr jetzt seid.



. : 1t o P

xE . = —
|3 :":L. w1 ABICIDE: Sprung nach AVBYCIDTE!

0 : - .—l 1 «Made of earih, yel without soal, as living statue, he is whola«

Maouth; Antwort: Stone Golem — 2b

»As a guardian he must walk ... his first part of his name Is rock«
~Beware Lhe sting (soulh} ot the tail of the serpan! way!=

Moulh; Antwort: Sinister

Crystal Statue

llam: Silver Triangle

Kylearan — llam: Onyx Key

DD EWUN

Hat man sich durch diesen Dungeon gekdmgft, sind Mangar und das Ende des Spiels nicht mehr fern.
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15289 : 58
1531 : Be
1539 : 31
1541 : 31
1548 : 8d
1551 : 99
1558 : 52
1561 : 4f
1569 : 4d
1571 : de
1579 : 58
1581 : 9b
1589 : a4
1691 : 386
1599 : 82
15al1 : 3@
15a8% : 3e
15b1 : 22
15b8 : 99
15cl : A2
15c9 : @9
15d1 : 45
15d9 : 43
15e1 : 22 ¢
159 : Bb
15f1 : aa
1579 : 32
1681 : 43
1699 : 35
1611 : 3@
1619 : 3e
1621 : 45
1629 : 43
1631 : 52
1639 : 28
1641 @ 32
1848 : aa
1651 : eB
1659 : 32
1661 = 24
1669 : 29
1671 : 39
1879 : @@
16881 : aa
1689 : 32 3
1681 : aa
1689 : 35
168al : 43
16a¥9 : 4dc
18bl : 43
16b9 : af
168cl : 2@
188 : 22
16841 : 9@
16d9 : 186
1Bel : 4f
168 : 45
18f1 : 43
16f9 : @c
1781 : 28
1798 = 32
1711 : 54
1719 : 43
1721 : c8
1728 : aa
1731 : 38
1739 : 8d
1741 : 48
1749 : 20
17561 : 4de
1759 : 2@
1761 : 34
1788 : 2
1771 : 0@
1779 : N
1781 : 3a

1789 :
1791 :
1799
17al

17a9 :
17bl1 :
1769 :
17el :
17e9 :
17d1 :
1749 :
1Tel :
17e8d :
17f1 -
17£9 :
1801 -
1898 :
1811 :
1819 :
1821 =
1829 :
1831 :
1839 :
1841 -
1849 :
1851 :
1859 :
1861 :
1869 :
1871 :
1879 :
1881
1888 :
1891 :
18899 :

18al

1Bag9 :
18b1 :
18b9 :
18el :
18cH :
18d1 -
1849 :
18el :
1869

18£1 :
16£9 :

1901

1909 :

1911

1919 :
1921 :
1929 :
1931 :
1939 :
1941 -
1949 :

1951

1959 :
1961 :
1969 :
1871 :
1879 :
1981 :
1988 :
1991 -
1949 :
19a1 :
19a9 :
19b1 -
19b9 :
18el :
19¢8 =
1841 :
1949 :
18el :
19a9 :
19f1 :
1919 :

1a@9 :
lall :
lalg :
laZ2l :
1a28 :
1a31 :
1a39 :
la4dl :
ladd :
labl :
1labd :

la61

1a69 :
1a71

1a79 :
laB1 :

1aB9 : 45 20 22 3b @2 9b la Ge 30
1a91l : @1 44 b2 32 3a B4 32 38 T1
1a88 : 31 @@ be la @f @1 99 22 61
laal : 11 3e 4B 4f 57 28 4d 55 24
laa9 : 43 48 20 57 49 5a 52 2¢ 10
labl : 4b 4e 4f 57 4c 45 44 47 T1
lab8 : 45 20 22 3b @0 cb 1la 18 e5
lacl : @1 4d b2 33 3a Bd 32 36 ¢l
lac9 : 31 @@ d3 1a 11 @1 8d 37 £0
ladl : 30 80 £2 1a 12 @1 99 22 d5
lad9 : 11 3e 43 48 41 4e 47 45 11
lael : 20 53 54 41 54 55 53 280 6B
lae8 : 3f 22 3b 3a 8d 32 31 34 e7
lafl : @@ £f 1a 13 @1 Bb 58 b2 @d
laf9 : 30 a7 32 38 35 @2 20 1b 9b
1b@1 : 14 @1 Bd 37 30 3a 99 22 68
1b@9 : 3e ©5 22 3b 3a 8d 31 368 fb
1b11 : 32 3a 99 22 9f 20 49 53 d2
1b19 : 208 41 20 ©5 22 3b 80 33 e5
1b21 : 1b 15 @1 99 5@ 52 24 28 b3
1b29 : 2 28 43 48 aa 35 3B 29 59
1b31 : 29 2@ 48 1b 16 @1 99 22 ed
1b39 : 9f 11 3e 43 48 41 de 47 af
1b4l : 45 20 54 4f 3a 22 B2 61 @d
1b49 : 1b 17 @1 81 54 b2 31 ad 48
1b51 : 34 3a 9e 32 31 31 38 2c 66
1b58 : 31 31 2c 31 33 aa 54 28 2e
1b61 : 77 1b 18 @1 99 50 52 24 3a
1b69 : 2B 54 29 Zc 22 28 22 54 20
1b71 : 22 29 22 3a B2 8@ 93 1b a4
1b79 : 19 @1 99 22 3e 59 41 55 54
1b81 : 20 43 48 4f 49 43 45 3a 77
1b89 : 22 3b 3a 97 32 32 34 2¢ 98
ib91 : 30 @@ aB 1b 1a @1 al 58 af
1b88 : 24 3a B8b 58 24 b2 22 22 Bd
lbal : aT 32 38 32 @@ ¢l 1b 1b 68
1ba9 : @1 58 b2 c6 2B 58 24 29 B4
1bbl : 3a Bb 58 b3 34 39 b@ 58 be
1bb9 : bl 35 32 a7 32 38 32 @ 34
1bel : d1 1b le @1 97 43 4B aa 51
1beB : 35 38 2c 58 ab 34 38 @@ 64
1bdl : d9 1b 1d @1 Bd 37 32 @& f£3
1bd9 : la lc le @1 99 22 11 3e 15
lbel : 48 4f 57 200 4d 55 43 48 cB
1be9 : 200 53 5@ 45 4c 4c 58 AT TV
1bfl : 49 4e 54 53 20 22 3b e2 66
1bf9 : 28 43 48 aa 35 32 29 ac @&d
1e@1 : 32 35 36 aa c2 28 43 48 be
1c@9 : aa 35 33 29 3a 90 32 31 &4
lell : 31 38 2c 32 31 2¢ 31 33 4f
1cl8 @ @@ 38 le 1f @1 B5 53 58 4b
1c21 : 24 3a 53 B@ b2 c5 28 53 o2
129 : 50 24 29 3a 8b 53 5@ b3 18
1cdl : 3@ a7 53 50 bZ 3P @@ 4d 5b
1c39 : 1c 20 @1 8b 53 5@ bl 39 @8
ledl : 39 39 39 a7 53 58 b2 39 41
1c49 : 39 39 39 @8 71 1ec 21 @1 ec
1e51 : 97 43 48 aa 35 32 2¢ b5 f2
1c59 : 28 53 50 ad 32 35 36 29 ed
leB1 : 3a 97 43 48 aa 35 33 2¢ ba
1c69 : 53 6@ 20 af 32 35 35 @9 B4
171 ¢ 95 1o 22 ©1 97 43 48 aa ¢V
1e79 : 35 34 2c¢c b5 28 53 58 ad 44
leB1 : 32 35 36 289 3a 87 43 48 ff
1c89 : aa 35 35 2¢c 53 52 20 af 138
1e891 : 32 35 35 0@ 9e 1c 23 01 @5
199 : B9 31 31 34 90 a9 lc 2c  ad
lcal : @1 B8f 2d 2d 2d 2d 2d @@ 4c
lca9 : bh lc 2d @1 Bf 20 57 45 ol
lebl : 41 50 4f 4e 20 53 48 4f 14
1cb9 : 50 P@ cb lc 2e @1 Bf 2d o2
lecl : 2d 2d 2d 2d @@ ce le 2f bb
lecd @ @1 8d 37 30 69 f4 1lc 38 dd
ledl : @1 89 22 11 9f 3a 49 4e £7
ledd @ 53 45 52 54 20 54 48 45 3e
leel : 20 43 48 41 52 41 43 54 2
lcad : 45 52 20 44 49 53 4b 3a b8
lefl : 22 3b @@ #d 14 31 21 97 el
lefB : 32 3P 34 2c 38 Ja 97 31 6e
1d@1 : 39 38 2c¢ 30 3a 92 31 39 d7
1d@8 : 38 2¢ 31 @@ 1d 1d 32 @1 28
1d11 : 97 32 30 34 2c 91 3a 99 be
1d18 : 22 20 22 @0 39 1d 33 91 1T
1d21 : 97 32 31 36 39 2¢ 36 36 1d
1d28 : 3a 87 32 32 32 34 2¢ 31 b2
1d31 : 39 33 3a 87 32 2¢c 3@ @@ cb
1d39 : 43 1d 34 @1 9e 32 31 34 el
1d41 : 35 @@ 5@ 1d 35 @1 B4 31 fe
1d49 : 35 Zc 41 2¢c 42 24 @D 54 Ba
1d51 : 1d 36 @1 Bb 41 b2 3@ a7 f£5

Bitte verwenden Sie den MSE zum
Eingeben des Programms
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lell :
lel9 :
la2l :
1la29 :

la3l

1e3s :
ledl :
led4d :
la51 :
lab8 :
lefl :
leB89 :
le71 =
1e79 :
leB81 :
la89 :
le91 :
1la89 -
leal :
lea8 :

labl

1ebg -
lect =

lec® : 34 38 3a 97 32 32 30 34 79
ledl : 2c 32 30 32 3a 97 32 2¢ aa
led9 : 30 2@ e5 le 52 @1 %a 32 53
leel : 31 37 37 8@ f2 le 53 @1 eb
lee9 : 84 31 35 2c 41 2¢ 42 24 a2
lefl : @3 @26 1f 54 ©®1 Bb 41 b2 le
lef9 : 38 a7 a® 31 35 3a Y%9e 36 57
1121 : 34 37 33 38 9@ le 1f 55 bd
1£@9 : @1 99 22 11 3e 44 49 53 53
1f11 : 4b 20 45 52 52 4f 52 23 37
1£19 : 22 3b 41 3b O@ 43 1f 56 d4
1£21 : @1 97 32 3@ 34 2c 38 3a b5a
1£29 : 97 31 39 38 2¢c 3@ 3a 92 B1
1£31 : 31 39 38 2c¢ 31 3a 97 32 3a
1£39 : 38 34 2c¢ 31 3a 99 22 20 ce
1£41 @ 22 2@ 4c 1f 57 @1 89 31 6@
149 : 31 34 22 20 @0 %9a 00 V@ 69

Ende des Bard's Tale Editors, mit
dem man seine Charaktere verbes-
sern kann.
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