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Ob Eiskunstlauf oder
Biathlon — bei Winter
Games findet jeder
Computer-Dompteur

seine Stardiszip]i}z.

swinter Games® von EPYX folgt
der Tradition der Spielhits ,Sum-
mer Games” und ,Summer Games
II“. Es beinhaltet sieben Diszipli-
nen und kann von bis zu acht Spie-
lern gespielt werden.

Der Vergleichskampf,” bei dem
sowohl Medaillen als auch Punkte
fiir das Finale vergeben werden,
' ist wahlweise in einer, mehreren
oder allen Disziplinen moglich.
Eine Weltrekordliste, in der die
Superchampions “gespeichert
werden, sorgt fiir zusdtzlichen
Lorbeer. Natiizlich gibt es fiir die
Helden eine Siegerehrung mit
JFahne und Nationalhymne. Der
‘Athlet kann unter 17 Staatsbiirger-
ischaften wahlen. Wer ,Summer
IGames II* besitzt, kennt die her-
orragende Grafik, mit der Epyx-
‘Computerolympiaden ausgestat-
et sind. Und; ,Winter Games®
ihilt, was im Sommer erschienene
Demobilder versprochen haben.
Das Fehlen einer SchiuBzeremo-
hie 1aft eine weitere Version er-
warten. Die verschiedenen Diszi-
blinen:

Hot Dog gibt dem Teilnehmer
rel Chancen, durch spektakuld-
(e TrlckskrDarbietung eine
mnote von 10 zu erzielen. Mit
s Geschick ist dies recht ein-
Wichtig ist, den Springer am
seiner Aktion mit N oder S
dezustellen und vor der Lan-
ig den Joystick in Ruheposition
pringen. Tip: Fire, SO, W, N,
sen. Ergebnis: 10 Punkte.
iner Bauchlandung garantiert
gut gemachte Crafik zumin-

dest beim Zuschauer ein amiisier-
tes Schmunzeln.

Biathlon ist auch in der Computer-
version die Disziplin, die an
Mensch und Material die hoéch-
sten Anforderungen stellt. Bené-
tigt man auf ebener Strecke be-
sonderes Taktgefiihl ("Joystick W-

- Q), so verlangt die Abfahrt einen

ziigigen Stockeinsatz (S-N) und
der Aufstieg gar ein hektisches
Riitteln mit Hoéchstgeschwindig-
keit (W-0). Die im Fenster rechts
unten angegebene Pulsfrequenz
bleibt davon nicht verschont.

. Beim Schiefen sollte der Spieler

sich aber geniigend Zeit nehmen,
denn fiinf Strafsekunden pro Fehl-
schuB sind kaum einzuholen. Die
Disziplin ist jedoch eindeutig zu
lang, da selbst Profis zwei Minu-
ten dafiir benotigen und Anfanger
oft die doppelte Zeit am Riithren
sind, bis ihr Sportler endlich das
heiBersehnte Ziel erreicht.
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Fxgure Skatlng ist Elskunst — Figu-
renlauf. Hier geht ohne Feuer-
knopf nichts. Vor- uhd Riickwarts-
spriinge, Stand- und Sitzpirouet-
ten addieren sich in einer Minute
Vortragszeit zu einer ant‘angs
recht mageren Gesarntnote Die
Figuren werden mit Hllfe des Fire-
buttons gestartet und gelandet.
Wer vergift, ihn zwischendurch
kurz loszulassen, 1'.1 det seinen
Kunstlaufer rasch am ?oden wie-
der. Ein praziser onsnck mit gu-
ten Diagonalfahigke gen ist fiir
diese Disziplin hilfre: h

Beim Ski Jump, Skisp:
nur der beste von
gewertet. Als kritis
erweist sich der prrgang vorm
Absprung in die Fiugphase (von
Fire/N nach O). Wenn es gelingt
den Springer im Flﬁg ‘mit ge-
schlossenen Skiern in NO — Rich-
tung auszubalanc1ef§e;1_, sind

ringen, wird
ei Versuchen
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Den Eisk
scheidet

sik ertont
Disziplin.

Graphik de S ‘S
rechts der B

ausgegeben.
Disziplin liegt
Kurven gegenz
ten unte‘_‘r 21.15

Faz1t ,,Wmter Games .
Quahtéten die an den Erfol‘ der
sSummer Games® ankmipfe,
Spitzengraphik, einen hohen Mc
t1vat1onsgrad und sechs verschl .
dene szelsxtuanonen die ganz
unterschiedliche Splelertypen
fordern. Die Méoglichkeit eines
Wettbewerbs von bis zu acht Teil-
nehmern bietet einen weiteren
Pluspunkt Der Freak wird von
den ,nur® sieben Disziplinen ein
wenig enttduscht sein. Als on- :
stick éignet sich am besten ein
Prizisionsinstrument von der Ro-
bustheit eines Panzers. Insgesamt
ist ,Winter Games"” ein Spiel, das
in keiner Sportgames — Samm-
lung fehlen da.tf : _
(Peter Lord) BENEEESEEEETE]
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